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Budujemy najprostsze obiekty kolejowe

W poprzednim numerze ,Swiata kolei” zamieszczone zostaly plany mode-
larskie kilku charakterystycznych, spotykanych na PKP tzw. obiektow po-
mocniczych. Dla modelarza, ktéry w swej karierze wykonywat juz modele
obiektow budowlanych, dokumentacia ta jest z pewnoscia wystarczajgca
do zbudowania przedstawionych na rysunkach obiektow.

Poczatkujgcy adepci sztuki modelarskiej beda jed-
nak zastanawiali sig, jak i z czego takie budynki
wykona¢. Niniejszy artykut kierowany jest przede
wszystkim do nich i cho¢ zawiera szczegdtowe
opisy wykonania tylko dwdch najprostszych bu-
dynkow (ustepu i magazynu DZ), to przedstawio-
ne sposoby dotyczy¢ mogg realizacji obiektéw
znacznie wigkszych i trudniejszych. Byé
moze z podanych sposobdéw i do$wiadczen au-
tora skorzystajg takze zaawansowani modelarze,
ktorzy znajdg tu podpowiedzi na temat sposobu
wykonania okreslonego detalu, elementu czy tez
technologii montazu.

Ustep

Jednym z typowych obiektéw drewnianych jest
przedstawiony w planach modelarskich ustep,
czyli drewniana latryna. Oryginat to mato skom-
plikowana konstrukcija z kilku krawedziakéw, de-
seki listew, pokryta arkuszem blachy. Model, aby
jak najwierniej przypominal pierwowzér, nalezy
wykonaé podobnie.

Podstawowym materiatem konstrukcyjnym
bedg ,mini-krawedziaki” wykonane z zapatek.
Tradycyjna zapatka ma przekréj 2x2 mm. W rze-
czywistosci (dla skali HO - 1:87) bytaby to belka
0 wymiarach 17,5x17,5 cm. W oryginale stosuje
sig belki 10x10, maksymalnie 12x12 cm, co od-
powiada w skali HO wymiarom boku 1,1-1,3 mm.
Wypadatoby niemalze podzieli¢ zapatke ,na
czworo”. Skuteczne wykonanie takiego podziafu
jest bardzo trudne, nalezy zatem uzy¢ innego
sposobu. Kilka zapatek (z usunietymi febkami)
uktadamy obok siebie na twardej podkiadce
i mocno przyciskajac z jednego korica spitowu-
jemy ostrym, drobnym, szerokim i ptaskim pilni-
kiem (rys. 1). Po kilkunastu ruchach pilnikiem
kazdg z zapatek obracamy o 90°, znéw skfada-
my je razem, przyciskamy i spitowujemy pilnikiem.
Podobnie czynimy z pozostatymi bokami. Kra-
wedziaki sg juz gotowe.

Pora na przygotowanie desek. Za materiat
do ich wykonania postuzy nam fornir (okleina me-
blowa) o grubosci 0,6 - 0,8 mm. W rzeczywisto-
$ci stosuje sig deski o grubosci 25 - 30 mm, ale
w skali HO bytby to materiat o grubosci rzedu 0,3
mm, czyli zbyt wiotki i zbyt trudno obrabialny.
Nasze ,deski” w rzeczywistosci mialyby grubosé
ok. 50 mm.

, pocieniane” zapatkl

pilnik ptask: (drobny)

Wykonywanie modelarskich krawe
fowanie zapafek.

Z forniru wycinamy paski o szeroko$ci ok.
2 mm - tniemy go skalpelem chirurgicznym lub
innym ostrym, lecz cienkim nozykiem (np. do cie-
cia tapet). Aby krawedzie byly réwne, a linia cie-
Cia prosta, nalezy uzywac jako przyktadnicy me-
talowego linialu. Odradzam cigcie przy linijce z
tworzywa sztucznego lub drewna, gdyz tatwo
mozna jg uszkodzi¢ lub uzyskaé linig ciecia znacz-
nie odbiegajgcg od zatozonej. Im liniaf jest grub-
szy, tym fatwiej zachowac¢ prostopadto$¢ ostrza
w stosunku do cigtego materiatu i prostoliniowo$é
ciecia (rys. 2).

Deski zostaly juz prawie przygotowane - wy-
starczy tylko przycig¢ poprzecznie paski forniru
do potrzebnych diugosci. Mozna teraz przysta-
pi¢ do przygotowania i montazu konstrukgji -
szkieletu obiektu. Przygotowane wczesniej kra-
wedziaki (,pocienione” zapatki) przycinamy do
wymaganych diugosci - najpierw te, ktdre bedg
stupami ustawionymi w czterech narozach obiek-
tu. Muszg mie¢ one diugos¢ o 1,5 mm mniejsza
niz wymiary na rysunku (gdyz owe 1,5 mm be-
dzie gruboscig dachu). Przycinamy réwniez bel-
ki poziome, ktére umiescimy pomiedzy stupami
na poziomie podiogi i tuz pod dachem. Ich diu-
gosci muszg uwzgledniac grubosei stupdw i gru-
bos¢ desek. Klejem typu wikol sklejamy najpierw
,obrysy” §cian bocznych, a gdy wyschna, skia-
damy je w przestrzenny szkielet (rys.3)

Gdy konstrukcja wysycha, mozna przygoto-
wac drzwi. Do ich wykonania uzyjemy naszych

1. Materialy i elementy do budowy ustepu: a - ,deski” z fomiru, b - forirowe
listwy, ¢ - przycigte na dfugosc ,deski’, d - szkielet czesciowo oszalowany
deskami, e - fornirowe drzwi, f - dach (bez pokrycia), g - deska kloaczna,

h - material na krawedziaki, i - gotowe krawedziaki - zeszlifowane zapatki.
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2. Gotowy ustep w skali HO.
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Podstawowe zasady poprawnego cigcia skalpelem (nozykiem).

Skiejanie szkieletu drewnianego obiektu.
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Sposéb wykonanla drewnianych drzwi z paskow forniru.

AR i zewngtoeny element (oens)
“Cigcie po wykenaniv

Zorys_viewnetrzny elementu (okns)
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Technika wycinania otwordw w tekturze.
6.

Sposéb faczenia tekturowych scian ,na styk”.

fornirowych desek. Docinamy je na diugo$¢
23 mm i tgczymy bocznymi krawedziami na klej
wikol. Dodatkowo, zgodnie z oryginatem, na we-
wnetrzng strone drzwi przyklejamy wezsze
(1,0 - 1,5 mm szerokosci) paski forniru, tworzac
usztywnienie typu ,Z" (rys. 4). Po wyschnigciu
kleju wyréwnujemy zewnetrzne krawedzie drzwi
przy uzyciu pilnikéw iglakéw. Wiercimy otwér o
$rednicy 1,5 mm i koricem skalpela ,przerabia-
my” go na otwdr o ksztaicie rombu. Doklejamy
tez (oczywiscie klejem typu wikol) malutki kawa-
tek forniru, imitujgcy uchwyt do otwierania drzwi
(w rzeczywistosci nie stosowano klamki i zamka,
lecz jedynie drewniany uchwyt). W miejscach,
w ktérych powinny znajdowaé sie zawiasy do-
klejamy (tu najlepiej uzy¢ kleju cyjano-akrylowe-
go) dwa kawatki gratt o $rednicy 0,5 mm i diu-
gosci 1,5 mm. W ten sposob drzwi sg
gotowe i przygotowane do wstawienia

Musimy jeszcze wykonac dach. Podobnie jak
drzwi, pota¢ dachowg sklejamy z przycietych do
diugosci 22 mm fornirowych desek. Mozna oczy-
wiscie wycig¢ dach z jednolitego kawatka forniru
lub nawet z tektury, gdyz w gotowym modelu jego
konstrukcja bedzie i tak niewidoczna. Pota¢ da-
chowa nalezy (jak w oryginale) oblistwowaé. Sto-
sujemy fornirowe listwy o szeroko$ci 0,8 - 1 mm,
naklejone na krawedziach pod potacig dachowa.
Szkielet trzeba jeszcze uzupetni¢ o podtoge. Po-
miedzy dolne ,krawedziaki” wklejamy dopasowa-
ny, wyciety z 1 mm tektury prostokat. Imitowac
on bedzie klepisko, badz utozong na podifodze
piyte pilsniowa.

Pozostafo juz tylko oszalowanie wykonanego
szkieletu deskami. Gdy podioga zostanie wklejo-
na mozna, rozpoczynajgc od naroza, przyklejac
jedna obok drugiej, przycigte do odpowiednich
wymiaréw (u goéry ze skosem!) fornirowe deski.
Jezeli chcemy (tak jak autor) wykonac drzwi uchy-
lone lub otwarte, nalezy wbudowa¢ do wnetrza
ustepu deske kloaczng (z otworem) i $ciankg
czolowa. Szkielet w czasie oklejania oraz przy-
gotowane do zamontowania drzwi i dach poka-
zano na fot.1.

,Odeskowany” obiekt pozostawiamy do wy-
schniecia, a gdy klej dobrze zwigze, szlifujemy
poszczegdlne Sciany i krawedzie pilnikami igla-
kami i ewentualnie drobnym papierem sciernym.

Aby nasz ustep przypominat oryginat, nalezy
jasne drewno forniru i zapatek przyciemni¢ (po-
starzy¢). Istniejg rézne techniki postarzania. Au-
tor uzyt mieszanki czarnej i brgzowej, bardzo
mocno rozcierczonej farby Humbrol. Rozciencze-
nie bylo tak duze, ze praktycznie obiekt zostat
pomalowany lekko zabarwionym rozpuszczalni-
kiem. Pomalowane zostato takze wnetrze uste-
pu oraz drzwi, ktére po wyschnigciu farby zosta-
ty doklejone do obiektu w stanie uchylonym -
umozliwiajgcym zagladniecie do wnetrza.

Na zakoriczenie przyklejono na powierzchnig
dachu, prostokat z cienkiego (maszynowego) pa-
pieru, pomalowanego na kolor szary. Prostokat ten
byt z kazdej strony 0 1 mm dfuzszy i szerszy niz
wymiary potaci dachowej, aby mozna byto go ,wy-
wing¢” na boczne oblistwowanie dachu.

Magazyn Odcinka Drogowego

Do budowy tego obiektu uzyjemy zupetnie inne-
go materiatu. Oryginaf wykonany zostat takze z
drewna, lecz konstrukcja pokryta tynkiem, ma-
skujgcym fakture drewna, umozliwia wykonanie
tego modelu tak, jak budynku murowanego.

Podstawowym materialem na $ciany bedzie
spoista tektura o grubosci 1,6 mm. Najlepiej na-
by¢ jg w sklepie z materialami dla artystow-pla-
stykdw, co zagwarantuije jej dobrg jakosé i ,,obra-
bialnos¢”.

Na tekture przenosimy z planéw zarys $cian.
Pamietamy, ze $ciana czotowa (frontowa) i tylna
muszg by¢ o 3 mm krétsze, niz podany wymiar
na planie (po 1,5 mm z kazdej strony). Roznica
wymiaréw wynika z tego, ze $ciany te przykleimy
czofowo do scian bocznych. Na Scianie fronto-
wej wyznaczamy tez zarys otworéw okiennych
i drzwiowych. Mozna teraz przystgpi¢ do wyci-
nania, ktére rozpoczynamy od otwordw. Uzywa-
jac skalpela bgdz innego bardzo ostrego nozyka
(np. do ciecia tapet) wykonujemy cigcia zawsze
od naroza otworu (rys. 5). Otwor wyciety jest po-
prawnie, gdy jego wnetrze bez odrywania pozo-
staje na stole. Gdy wszystkie otwory sg wykona-
ne, mozna przystgpi¢ do wycinania $cian po
obrysie. Czynnos$¢ te wykonujemy takze skalpe-
lem (nigdy nie nozycamil), zgodnie z zasadami
podanymi przy opisywanym wczesniej cieciu for-
niru (gruby, metalowy liniat, ostry nozyk, silny do-
cisk itp.). Oprécz $cian wycia¢ nalezy takze pod-
toge, ktérej wymiary uwzglednia¢ bgdg gruboséc
$cian (dla naszego magazynu o $cianach o gru-
bosci 1,5 mm bedzie to prostokat o wymiarach
137x30 mm).

pedzel z twardym whosiem

Technika ,tynkowania” Scian farbg emulsyjng.

Gdy $ciany i podioga sa przygotowane, moz-
na je zestawi¢ razem, tworzac bryte budynku.
Grubos¢ $cian (1,5 mm) jest wystarczajgca, aby
elementy tgczy¢ poprzez czotowe klejenie (na
styk) przy uzyciu Kleju typu wikol (rys. 6). Stoso-
wac nalezy dos¢ grubg warstwe kleju, aby jego
nadmiar zostal z potgczen wycisniety. Po skleje-
niui usunieciu nadmiaréw kleju palcem bryta bu-
dynku powinna by¢ réwna, o katach prostych,
a elementy $cian nie mogg wystawac na krawe-
dziach wigcej niz na 0,1 mm. Ewentualne nierow-
no$ci na fgczeniach $cian i w otworach usunie-
my po catkowitym wyschnieciu kleju, stosujgc
pilniki (iglaki) i bardzo drobny papier $cierny (0
ziarnistosci 1000 - 2000).

Aby budynek wygladat jeszcze bardziej natu-
ralnie, przygotujemy paski brystolu o szerokosci
1 mm (oczywiscie wyciete skalpelem lub nozy-
kiem). Paskami tymi okleimy otwory drzwiowe, uzy-
skujgc w ten sposéb imitacje oscieznic. U dotu
otwordéw okiennych mozna naklei¢ paski kartonu
o grubosci 1 mm i szerokosci 1,5 mm, imitujgce
parapety. Bryta budynku powinna przypominac
obiekt w stanie surowym, jak przedstawia to fot. 3.

Teraz mozna przygotowa¢ stolarke okienng
i drzwiowa. Na tekturze o grubosci 0,5 mm tra-
sujemy (przenosimy z planu) zarys ram okien-
nych i wycinamy prostokaty w miejscach gdzie
znajdowac sie bedg szyby. Oczywiscie najpierw
wycinamy otwory, a pdzniej tniemy okno po ob-
rysie zewngetrznym. Obrys zewnetrzny moze by¢
0 3-4 mm wigkszy niz wielko$¢ otworu okienne-
go. Utatwi to montaz okien. Podobnie wycinamy
skrzydia drzwi. Autor wykonat jedne drzwi jako
otwarte, ale poczatkujgcym modelarzom tego nie
poleca sig, gdyz wéwczas wymagane jest od-
tworzenie w modelu przylgi drzwiowej zaréwno
na oscieznicy, jak i skrzydle drzwi, aby do ziu-
dzenia przypominaly one oryginal. Nieodzowne
jest natomiast wykonanie, takze przy drzwiach za-
mknietych, imitacji okucia zamkowego (malutki
fragmencik brystolu przyklejony do skrzydta drzwi)
oraz wywiercenie otworu o srednicy 0,1 mm (au-
tor poleca stosowanie kanatowych wiertet denty-
stycznych) i wprowadzenie kawatka drutu nawo-
jowego, z ktérego nalezy uformowac klamke.
W tym momencie okna i drzwi trzeba pomalo-
wac. Zalecane jest stosowanie matowe;j lub pdt-
matowej emalii Humbrol (w prezentowanym mo-
delu uzyto koloru nr 30, charakterystycznego dla
wielu obiektéw kolejowych). Po wyschnieciu far-
by ramy okienne podklejamy kawatkami przezro-
czystego tworzywa sztucznego (autor uzyt
usztywnienia, ktére znajduje sie pod kotnierzy-
kiem zakupionej w sklepie koszuli).

Dach obiektu wytrasowany zostat na tektu-
rze o grubosci 1 mm i wyciety sposobem opisa-
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Konstruowanie i wklejanie okien pojedynczych (tzw. kro-
snowych,).
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nym przy wycinaniu scian. W zwigzku z tym, ze
w oryginale dach oparty jest na drewnianych bel-
kach, ktérych fragmenty sg widoczne, nalezy kori-
cowki tych belek odwzorowaé takze w modelu.
W tym celu z kawatka forniru o grubosci 0,8 mm
wycigto skalpelem 2-milimetrowe paski. Czyn-
nos¢ ta jest dosy¢ trudna i wymaga¢ moze od
mniej zaawansowanych modelarzy wykonania
nawet kilkunastu prob! Pasek forniru pocig¢ te-
raz trzeba na kawatki o diugosci 3 i 4 mm, ktére
bedg imitowa¢ widoczne fragmenty belek. Te
kawatki przyklejamy do spodu tektury, stanowia-
cej pota¢ dachowa. Oczywiscie wczedniej pre-
cyzyjnie wyznaczamy (wg planu) miejsca, w kté-
rych belki te majg sie znajdowad.

Wycietg i sklejong bryte budynku (z naklejo-
nymi oscieznicami i parapetami), wyciete i po-
malowane okna i drzwi oraz dach z przyklejony-
mi fragmentami belek przedstawiono na fot. 3.

Nastepng czynnoscig jest tynkowanie budyn-
ku. Najlepszg ,zaprawg tynkarska” jest gesta far-
ba emulsyjna. Aby uzyskac naturalny, szary kolor
cementu bialg emulsje dobarwiamy czarng farbg
plakatowg i ewentualnie kilkoma kroplami farby
w kolorze orzechowym. Chcac uzyskaé inny ko-
lor elewaciji niz szary ,zlamanie” bieli mozna wy-
kona¢ dowolnie wybranym kolorem. Nalezy przy-
gotowac¢ odpowiednig ilos¢ farby o jednolitej
barwie tak, aby wystarczyla na wszystkie Sciany
budynku. Farba musi mie¢ konsystencje gestej,
a nawet bardzo gestej $mietany. Emulsje nano-
simy na sciane pedzlem (rozmiar 10 - 12) z twar-
dym wiosiem, poprzez malowanie, tak, by na ele-
wacji pozostata jej znaczna ilos¢. Widoczne bedg
na pewno wyrazne smugi i przeéwity - niezama-
lowane czegsci. Nie nalezy sie tym zrazaé, lecz
natychmiast przystapi¢ do ksztaltowania struktu-
ry naszego tynku. Pétsuchym pedzlem (z twar-
dym wiosiem!) wklepujemy emulsje, uderzajgc
prostopadle do pfaszczyzny $cian (rys. 7). Na
elewacji powinna pojawi¢ sie drobna, nieréwna
struktura, idealnie imitujgca tynk. ,Otynkowad”
nalezy rowniez otwory okienne i drzwiowe, lecz
tu wystarczy malowanie i gtadka struktura tynku.
Po catkowitym wyschnieciu farby sprawdzamy,
czy kolor i struktura sg odpowiednie (uwaga: far-
ba emulsyjna zmienia swa barwe po wyschnie-
ciu i to dos¢ znacznie). Gdyby okazalo sie, ze
kolor lub struktura nie sg jeszcze wlasciwe, ,tyn-
kowanie” mozna powtérzy¢, zmieniajgc ewentu-
alnie barwe lub odcier emulsji. Autor zacheca do
wstepnych éwiczen w tynkowaniu na kawatkach
tektury (tej samej, z ktdrej zostal wykonany budy-
nek), gdyz jest to czynnos¢ wymagajaca sporej
wprawy, a efekt ,tynkowania” znaczaco wplywa
na koncowy wyglad obiektu. Nie nalezy ,tynko-
wac” scian wigcej niz 2-3 razy, gdyz warstwa far-
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3. Sciany magazynu DZ w stanie surowym oraz elementy do jego budowy: a - sklejona bryfa obiektu (Sciany zewnetrz-
ne i podfoga, oblistwowane otwory, wkiejone parapety), b - Scianka dzialowa, ¢ - dach z przyklejonymi koricéwkami
belek, d - okna (pomalowane i podklejone celuloidem), e - drzwi (pomalowane, z klamka).

4. Gotowy magazyn z naniesionymi Sladami eksploatacji (przybrudzeniami).

by na modelu stanie sie zbyt gruba, gubigc szcze-
gotly, wymiary otwordw, itp. Otynkowany budynek
wyposazamy teraz w stolarke okienng i drzwio-
wag. Od wewnatrz obiektu wklejamy przygotowa-
ne i pomalowane okna i drzwi (rys.8).

Dopiero teraz mozna zalozy¢ dach. Przykle-
jamy go, smarujgc gorne krawedzie wszystkich
scian. Po wyschnieciu kleju pokrywamy dach
papa. Naszg modelarskg ,pape” przygotujemy
z biatego papieru do pisania (najlepszy jest pa-
pier do ksero), ktory malujemy czarng farbg pla-
katowg i, gdy jest pdtsucha, uderzamy twardym
pedzlem nadajgc jej strukture delikatniejszg niz
tynk. Niektore miejsca mozna lekko przebarwi¢
szaro$cig lub brgzem. Gdy farba catkowicie wy-
schnie papier tniemy na paski o szerokosci 12
mm. Pota¢ dachowg smarujemy stopniowo kle-
jem wikol i naktadamy na nig, zgodnie z zasada-
mi sztuki dekarskiej, naszg papierowg ,pape”
(rys. 9). Wzorujemy sie na oryginale, przycinajac
paski podiuznie, aby powstaly widoczne tgcze-
nia. Nastepny pasek lekko zaktadamy na po-
przedni, starajac sig, zeby nafaczeniach ,wyszio”

troche kleju, ktéry po wyschnieciu bedzie imito-
wal wystajacy lepik. Po oklejeniu calego dachu
nanosimy ewentualnie troche kleju na tgczenia
warstw i po wyschnigciu malujemy je na czarno.
Tu i bwdzie mozna dodac fate z kawatka ,papy”,
plame z lepiku (klej wikol), przebarwienie, przy-
brudzenie, itp.

W zasadzie obiekt jest gotowy, lecz aby jesz-
cze bardziej przypominat oryginat nalezy nan na-
niesc¢ tzw. slady eksploatacii. Sg to wszelkiego ro-
dzaju zacieki na $cianach, przybrudzenia w dolnej
czesci drzwi, pod parapetami, na progach, itp.

Jest to jednak temat na oddzielny artykut.
,Brudzenia” podja¢ sie moze tylko doswiadczo-
ny modelarz i to taki, ktéry ponadto potrafi pod-
patrywaC pierwowzor, czyli rzeczywistosé..

Gotowy i ,przybrudzony” magazyn pokaza-
no na fot. 4.

Teraz pozostaje juz tylko umiesci¢ oba mo-
dele w wybranym miejscu na makiecie i wyko-
na¢ wokdt nich realistyczne otoczenie.

Leszek Lewiriski
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